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  Minecraft – Handbuch für PVP-Mini-Games 
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  MINECRAFT für Anfänger 
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AV-Medien 
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 Kinder- und Jugendsachbücher 
  

 

365 Ideen für deine LEGO Steine 
 
/ Text: Simon Hugo ; Modelle von Joshua Berry, Jason Briscoe, [und 5 weiteren] ; Fotos: 
Gary Ombler ; Übersetzung: Dr. Michael Schmidt. - 2. Auflage. - München :  
Dorling Kindersley Verlag GmbH, 2019. - 255 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: 365 things to do with LEGO bricks  
Sprache: Deutsch 
ISBN 978-3-8310-3249-5      EUR 19,95 (DE) 
 
365 vielseitige LEGO-Bauideen unterschiedlicher Größe und Art (Dekoratives, Tiere, 
Jahreszeitliches, Spiele, Rätsel, Zeitrafferfilm), zusammengestellt von einem Bauteam. 
Die Ideen lassen sich anhand der Fotos annähernd nacharbeiten. 
 
 
 
 

 

Bauen in Minecraft: unter Wasser, auf dem Land und in der Luft : Bauanleitungen, 
Inspiration, Profi-Tipps 
 
/ Daniel Braun. - 1. Auflage. - Frechen : mitp, 2019. - 203 Seiten : Illustrationen (farbig). 
(Let's play)   
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-95845-850-5      EUR 16,99 (DE) 
 
Das Open-World-Game Minecraft bietet viel Platz für kreative Bauprojekte. Mit diesem 
Buch erhalten Einsteiger und versierte Spieler Anleitungen und Profi-Tipps zum Bauen in 
Minecraft. Umgesetzt werden einfache Gebäude und Straßen sowie Unterwasser-
Projekte und solche in luftigen Höhen. Ab 10. 
 
 

 

 

 

 

Bricks & Tricks - Neue Geheimtipps für Deine Lego Steine 

 
/ Joachim Klang, Uwe Kurth. - Königswinter : Heel, [2018]. - 208 Seiten :  
Illustrationen (farbig).  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-95843-761-6      EUR 18,00 (DE) 
 
Neue Ideen für die kreative Verwendung von LEGO-Teilen. Inspiriert von Filmsets bauen 
die Autoren v. a. Autos, aber auch eine kleine Lok und andere Fahrzeuge sowie Kulissen 
nach. Zu den Bauanleitungen gibt es detaillierte Listen der benötigten Teile mit 
genauen Bezeichnungen und Nummern. Ab 6 
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Calliope mini für Kids: programmieren lernen mit vielen spannenden Projekten 

 
/ Hans-Georg Schumann. - 1. Auflage. - Frechen : mitp, 2018. - 224 Seiten : 
Illustrationen (farbig).  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-95845-859-8      EUR 19,99 (DE) 
 
Einführung in die Funktionsweise des Calliope mini, in das ersten Programmieren und 
Umsetzen eigener Ideen mit diesem Einplatinencomputer. Mit zahlreichen Screenshots, 
eigenen Projekten und Schritt-für-Schritt-Anleitungen. Ab 9. 
 

 

 

 

Das große Roblox-Buch: ein inoffizieller Guide 
 
/ David Jagneaux. - 1. Auflage. - Heidelberg : dpunkt.verlag, 2019. - 255 Seiten : 
Illustrationen (farbig).   
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-86490-633-6      EUR 19,95 (DE) 
 
Ratgeber zur Spiele-Plattform "Roblox", in der eigene Spielwelten erstellt oder bereits 
bestehende Spielumgebungen erkundet werden können. Für Kinder ab 10 Jahren. 
 

 

 

 

 

 

Das Mods-Buch: vom Minecrafter zum Modsmeister 

 
/ Debitor, Castcrafter. - 1. Auflage. - Bonn : Rheinwerk Computing, 2019. –  
480 Seiten : Illustrationen (farbig).  
(Rheinwerk ; 6428)   
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8362-6428-0      EUR 19,90 (DE) 
 
Ratgeber zu "Mods", also Modifikationen (z.B. neue Gegenstände, Rezepte, 
Funktionen, Spielmechaniken oder Animationen), für das Open-World-Computerspiel 
Minecraft 
 
 
 

 

Das ultimative Handbuch für alle Minecrafter 

 
/ SparkofPhoenix. - Originalausgabe. - Frankfurt am Main : Fischer Taschenbuch, 
November 2018. - 221 Seiten : Illustrationen (farbig).   
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-7335-0502-8      EUR 12,00 (DE) 
 
Tipps und Tricks zu Minecraft (bis Version 1.13). Behandelt wird u.a. das neue "Aquatic 
Update", bei dem erstmals auch eine Unterwasserwelt entdeckt werden kann. Für 
Minecraft-Fans ab 12. 
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Die ultimative inoffizielle Enzyklopädie für Minecrafter - Mehrspieler-Modus: 
entdecke lustige Minispiele und geheime Welten 
 
/ Cara J. Stevens ; Übersetzung: Maxi Lange. - 1. Auflage. - Stuttgart : Panini Comics, 
Februar 2018. - 199 Seiten : Illustrationen.  
Originaltitel: The ultimate unofficial encyclopedia for Minecrafters: multiplayer mode  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8332-3622-8      EUR 19,99 (DE) 
 
Inoffizielle Enzyklopädie, in der alphabetisch geordnet allerlei Begriffe aus dem 
Mehrspieler-Modus des beliebten Open-World-Computerspiels "Minecraft" erläutert 
werden. 
 
 

 

Die Welt der Zahlen und Computer 
 
/ Text: Alice James, Eddie Reynolds, Minna Lacey [und 2 weitere] ;  
Illustrationen: Federico Mariani, Parko Polo und Shaw Nielsen ;  
Übersetzung: Jutta Vogt. - 1. Auflage. - London : Usborne Publishing Ltd, 2019.  
(Ich weiss jetzt 100 Dinge mehr!)  
Originaltitel: 100 things to know about numbers, computers and coding  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-1-78941-149-2      EUR 12,95 (DE), EUR 13,40 (AT), CHF 16,90 (CH) 
 
Schlaumeier und Besserwisser - freut Euch! In diesem Buch findet Ihr hundert 
spannende Fakten über Zahlen und Computer, mit denen Ihr andere verblüffen, 
überraschen und nerven könnt. Ab 11 
 

 

 

Fahrzeuge: 40 Ideen mit LEGO-Steinen 
 
/ Warren Elsmore ; Übersetzung: Dr. Ulrike Kretschmer. - 2. Auflage. - München : 
Bassermann, 2018. - 96 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: Brick cars & trucks  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8094-3815-1      EUR 7,99 
 
30 vielseitige LEGO-Bauideen zum Thema Roboter. Die Ideen lassen sich anhand der 
Bilder nacharbeiten. 
 

 

 

Fantastische Wesen: 40 Ideen mit LEGO-Steinen 

 
/ Kevin Hall ; Übersetzung: Dr. Ulrike Kretschmer. - 1. Auflage. - München :  
Bassermann, 2018. - 96 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: Brick beasts   
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8094-3847-2      EUR 7,99 
 
40 vielseitige LEGO-Bauideen zum Thema Fabelwesen. Die Ideen lassen sich anhand der 
Bilder nacharbeiten. 
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Gebäude: 40 Ideen mit LEGO-Steinen 

 
/ Kevin Hall ; Übersetzung: Dr. Ulrike Kretschmer. - 1. Auflage. - München :  
Bassermann, 2018. - 96 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: Brick buildings 
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8094-3846-5      EUR 7,99 
 
40 vielseitige LEGO-Bauideen zum Thema Gebäude. Die Ideen lassen sich anhand der 
Bilder nacharbeiten. 
 

 

 

Geniale Projekte mit deinen LEGO Steinen: neue Roboter, Drachen, Rennautos, 
wilde Tiere und viele weitere tolle Ideen zum Nachbauen und Spielen 
 
/ Sarah Dees ; Übersetzung: Barbara Wittmann. - Gekürzte Ausgabe. - Köln :  
Schwager & Steinlein GmbH, [2018]. - 95 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: Awesome LEGO creations with bricks you already have  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8499-1718-0      EUR 5,99 
 
LEGO-Bauideen für Roboter, Autos, Tiere und vieles mehr. Mit bebilderten Schritt-für-
Schritt-Anleitungen zum Nachbauen. 
 

 

 

Guinness World Records 2019 - Gamer's Edition 
 
/ Editor-in-Chief: Craig Glenday, Übersetzung: Bastian Heinlin. - Deutsche Ausgabe. - 
Ravensburg : Ravensburger Buchverlag Otto Maier GmbH, [2018]. - 215 Seiten : 
Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: Guinness World Records Gamer's 2019  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-473-55461-4      EUR 16,99 (DE) 
 
Rekorde und aktuelle Informationen aus der Welt des Gaming, zu PC- und 
Konsolenspielen aus über 50 Game-Reihen von Minecraft über Pokémon bis Super 
Mario. 
 

 

 

LEGO - Absolut alles was du wissen musst 
 
/ Text von Simon Hugo ; Übersetzung: Michael Schmidt. - 1. Auflage. - München : 
Dorling Kindersley Verlag GmbH, 2018. - 239 Seiten : Illustrationen (farbig). 
Originaltitel: LEGO - Absolutely everything you need to know  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8310-3509-0      EUR 19,95 (DE) 
 
Übersicht über die Produkt-Geschichte eines Spielzeug-Klassikers, die zum Schmökern 
einlädt und viele tolle LEGO-Welten zeigt. 
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LEGO Ideen - Tiere der Welt 

 
/ von Rona Skene ; Fotos Gary Ombler ; Übersetzung Dr. Michael Schmidt. –  
2. Auflage. - München : Dorling Kindersley Verlag GmbH, 2018. - 77 Seiten : 
Illustrationen (farbig) ; 60 Legosteine.  
(LEGO)  
Originaltitel: LEGO animal atlas  
Sprache: Deutsch ISBN 978-3-8310-3594-6      EUR 19,95 
 
Bauideen für mehr als 100 Lego-Tiermodelle. 
 

 

 

 

Minecraft - Handbuch für Farmer 
 
/ written by Alex Wiltshire ; illustrations by Sam Ross ;  
Übersetzung aus dem Englischen: Josef Shanel und Matthias Wissnet ; Mojang. - 
2.Auflage. - Berlin : Schneiderbuch EGMONT Verlagsgesellschaften mbH,  
2018. – 79 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: Minecraft - Guide to farming  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-505-14215-4      EUR 10,00 (DE) 
 
Handbuch zum Open-World-Computerspiel Minecraft mit ausführlicher Darstellung zur 
Selbstversorgung durch effektive Landwirtschaft, vom Gemüseanbau über Nutztierzucht 
bis hin zur Zucht von Monstern. Für fortgeschrittene Spielerinnen und Spieler. 
 

 

 

Minecraft - Handbuch für PVP-Mini-Games 

 
/ written by Stephanie Milton and Craig Jelley ;  
Übersetzung aus dem Englischen: Josef Shanel und Matthias Wissnet. –  
1. Auflage. - Berlin : Schneiderbuch Egmont, 2018. - 79 Seiten : Illustrationen.  
Originaltitel: Minecraft - guide to: PvP-Minigames  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-505-14122-5      EUR 10,00 (DE) 
 
Handbuch zum Open-World-Computerspiel Minecraft mit ausführlicher Darstellung zu 
möglichen Kampf-Minispielen und Wettkämpfen innerhalb des Hauptspiels für 
fortgeschrittene Spieler und Spielerinnen mit Multiplayer-Erfahrung. 
 

 

 

Minecraft - Handbuch für Zauber und Tränke 
 
/ written by Stephanie Milton ; illustrations by Ryan Mash and Joe Bolder ;  
Übersetzung aus dem Englischen: Josef Shanel und Matthias Wissnet. –  
3. Auflage. - Berlin : Schneiderbuch Egmont, 2019. - 79 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: Minecraft - guide to enchantments & potions  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-505-14123-2      EUR 10,00 (DE) 
 
Handbuch zum Open-World-Computerspiel Minecraft mit ausführlicher Darstellung zur 
Herstellung von Zaubertränken und zur Verwendung von Verzauberungen auf 
Ausrüstungsgegenstände für fortgeschrittene Spieler und Spielerinnen. 
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Minecraft - Meister der Architektur: ein inoffizielles Minecraft-Buch 

 
/ Juliet Stanley ; aus dem Englischen von Josef Schau und Matthias Weiß. –  
München : arsEdition, 2018. - 72 Seiten (farbig) : Illustrationen.  
(arsEdition Entertainment)  
Originaltitel: Minecraft master builder world tour   
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8458-2722-3      EUR 10,00 
 
Dieses Minecraft-Handbuch macht aus jedem Bauherrn einen Meister der Architektur! 
15 Gebäude und Konstruktionen werden im Buch anhand von leicht verständlichen 
Schritt-für-Schritt-Anleitungen erklärt - in Anlehnung an berühmte Gebäude und 
Bauwerke aus aller Welt, die der Leser auf einer Reise durch alle Kontinente besucht. 
 

 

 

 

Minecraft – Zeitreise: Handbuch : ein inoffizielles Minecraft-Buch 
 
/ Autoren: Jake Turner, Juliet Stanley ; aus dem Englischen von Josef Schau. –  
München : arsEdition Entertainment, [2018]. - 72 Seiten : Illustrationen (farbig). 
Originaltitel: Minecraft Master Builder Time Travel  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8458-2936-4      EUR 10,00 
 
Werde zum Meister der Zeitreise! Mit diesem Minecraft-Handbuch lernst du in 
einfachen Schritt-für-Schritt-Anleitungen, wie du beeindruckende Meisterwerke 
errichtest. ... [Verlagstext] 
 

 

 

 

MINECRAFT für Anfänger: ein Schritt-für-Schritt Handbuch 
 
/ written by Stephanie Milton ; Übersetzung aus dem Englischen: Matthias Wissnet. –  
1. Auflage. - Berlin : Schneiderbuch, 2019. - 63 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: MINECRAFT for beginners  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-505-14272-7      EUR 12,00 
 
Minecraft ist ein außergewöhnliches Spiel: Dieses Buch ist genau das, was du 
benötigstk um deine Reise in die Minecraft-Welt zu beginnen. ... [Verlasgstext] 
 

 

 

 

Roboter: 30 Ideen mit LEGO-Steinen 

 
/ Kevin Hall ; Übersetzung: Dr. Ulrike Kretschmer. - 1. Auflage. - München :  
Bassermann, [2019]. - 96 Seiten : Illustrationen (farbig).  
Originaltitel: Brick robots   
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-8094-4045-1      EUR 7,99 
 
30 vielseitige LEGO-Bauideen zum Thema Roboter. Die Ideen lassen sich anhand der 
Bilder nacharbeiten. 
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Roboter 
 
/ Liliane Mika ; grafisches Gesamtkonzept: Laura Menz. –  
1. Auflage. – Kempen : Buch Verlag Kempen GmbH, 2020. -  
47 Seiten : Illustrationen ; 1 CD, 1 Poster. 
(Leselauscher Wissen)  
Sprache: Deutsch  
ISBN 978-3-86740-943-8      EUR 15,00 
 
Wie sind Roboter überhaupt entwickelt worden? Was müssen diese Maschinen können, 
um zu laufen, zu sprechen oder selbstständig den Rasen zu mähen? Das Buch lädt die 
jungen Leser zudem ein, sich selbst Roboter auszudenken und zu basteln, kleine 
Versuche durchzuführen und spannendes Zusatzwissen zu erwerben. 
 

  

 
 AV-Medien 
  

 

 

Minecraft  

 
Stockholm : Mojang, 2018. - 1 Switch-Karte.  
Systemvoraussetzung: Nur mit Nintendo Switch kompatibel. –  
Für 1-4 Spieler im TV- und Tisch-Modus, für 1 Spieler im Handheld-Modus. –  
Pro Controller-kompatibel  
Sprache: Deutsch, Englisch, Französisch, Arabisch, Dänisch, Finnisch, Italienisch, 
Japanisch, Koreanisch, Niederländisch, Norwegisch, Polnisch, Portugiesisch, Russisch, 
Slowakisch, Slowenisch, Spanisch, Tschechisch, Ungarisch       
EUR 24.29 
 

 

 

 

 

 

The Lego movie videogame 2  

 
Burbank : Warner Bros. Interactive Entertainment, [2019]. - 1 Switch-Karte.  
Nur mit Nintendo Switch kompatibel. –  
Für 1-2 Spieler im TV und Tischmodus. - 1 Spieler im Hand-Held-Modus. –  
Pro Controller-kompatibel  
Sprache: Deutsch [und weitere]      EUR 39,99  


